Sport Bordkarte2 — ORI2 und ORI3

Samstag: ORI 2 Sport (14

ORI 2 Sport
Pfeilskizze / Ji 3

Losung [iis

Fahren Sie von A (ZK9) nach B
(2K10), indem Sie von Pfeilspitze
zum streckenmaRig
nichstgelegenen Pfeilende fahren,
ohne Gegenverkehr oder
Kreuzungen zu produzieren. Pfeile
sind stets vollstandig zu Gberfahren.
Uberfahrene Pfeile gelten als getilgt.
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Losung

Fahren Sie von A (ZK9) nach B
(2K10), indem Sie von Pfeilspitze
zum streckenmaRig
nachstgelegenen Pfeilende fahren,
ohne Gegenverkehr oder
Kreuzungen zu produzieren. Pfeile
sind stets vollstandig zu Giberfahren.
Uberfahrene Pfeile gelten als getilgt.




Samstag: O

ORI 2 Sport
Pfeilskizze
Losung

Fahren Sie von A (ZK9) nach B

(2K10), indem Sie von Pfeilspitze

zum streckenmaRig

nachstgelegenen Pfeilende fahren,
ohne Gegenverkehr oder

Kreuzungen zu produzieren. Pfeile
sind stets vollstandig zu tiberfahren.
Uberfahrene Pfeile gelten als getilgt.




Ori 3 sportlich: Unkilometrierte Fischgrate
(ca. 4,5 km)

Befahren Sie das Industriegebiet auf der, durch die Fischgrate
vorgegebenen Strecke.
Vorsicht, Klassiker und Sportler fahren unterschiedliche Strecken.
Gegenverkehr moglich. \

Fahrer:
Beifahrer:




